
  

 SIMULACIÓN 

 

1. Simulación de una distribución normal. 

  A partir de dos valores x1 , x2 generados por la función RND, es decir 

valores de la uniforme (0,1), se puede obtener un valor y de la N(0,1) mediante la 

fórmula: 

 

)2cos()log(2 21 xxy −=  

 

El programa que sigue simula itam  valores (celda g1) de una normal de 

media m (celda d1) y desviación sigma (celda e1) y los escribe en la columna 1, a 

partir de la celda 2. 

 

Sub simuno() 

itam = Range("g1") 

m = Range("d1") 

sigma = Range("e1") 

For i = 1 To itam 

xx1 = Rnd() 

xx2 = Rnd() 

Cells(1 + i, 1).Value = Sqr(-2 * Log(xx1)) * Cos(2 * 3.1416 * xx2) * sigma + m 

Next i 

End Sub 

 

 

Se han simulado 1000 valores de una distribución N(0,4), y se han tabulado 

mediante la función de EXCEL, FRECUENCIA(rango de valores, rango de 

intervalos) utilizando como rango de intervalos: 
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El resultado ha sido: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gráficamente: 

 

 

 

XI-1 XI frecuencia 

 -12 1 

-12 -10 7 

-10 -8 15 

-8 -6 55 

-6 -4 81 

-4 -2 157 

-2 0 188 

0 2 190 

2 4 140 

4 6 100 

6 8 46 

8 10 15 

10 12 3 

12  2 
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2. Simulación de una binomial. 

El programa que aparece a continuación simula itam valores (celda 1,3) de 

una binomial de parámetros n (celda 1,1), p (celda1,2). 

Sub binomi() 

n = Cells(1, 1) 

p = Cells(1, 2) 

itam = Cells(1, 3) 

For k = 1 To itam 

bino = 0 

For i = 1 To n 

x = Rnd 

If x < p Then 

bino = bino + 1 

End If 

Next i 

Cells(3 + k, 1) = bino 

Next k 

End Sub 

 

El programa trabaja con un bucle interior que considera n valores de una 

uniforme (0,1) haciendo el recuento de los que no superan al parámetro p. En un 

segundo bucle se controla la generación de los itam valores. 

Se han simulado mil experiencias del recuento de caras en el lanzamiento de 

10 monedas (una binomial 10, 0.5) y se han tabulado obteniendo: 



valores frecuencias 

0 1 

1 11 

2 43 

3 116 

4 202 

5 230 

6 223 

7 119 

8 50 

9 5 

10 0 
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