
Vamos a considerar el lanzamiento de 3 dados: dos contra uno, es decir, la suma de dos 

dados frente a la puntuación del tercero. 

Comenzando por el suceso “victoria de la pareja frente al dado solo”, tenemos los casos 

de suma 7 o mayor en los que es indiferente el resultado del dado solitario: son 21 casos 

favorables sobre 36. 

 

Pero también los casos de suma 6 combinado con resultados “1 a 5” del dado solo: son 

25 casos sobre 216. 

Y los casos de suma 5 combinado con resultados “1 a 4” del  solo: son 16 sobre 216. Y 

los de suma 4 con resultados “1 a 3” del solo: son 9 casos sobre 216. 

Y los de suma 3 combinados con  “1 al 2”: son 4 sobre 216. Y el de suma 2 con  “1” del 

solo: 1 caso sobre 216. 

Pr(𝑉𝑖𝑐𝑡𝑜𝑟𝑖𝑎 𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑝𝑎𝑟𝑒𝑗𝑎) = Pr(𝑉𝑝𝑎𝑟) =
21

36
+

55

216
= 0,83796 

Ya tenemos el terreno preparado para calcular el triunfo del dado solo. 

Casos de suma 5 combinado con resultado “6” del  solo: 4 sobre 216.  

Y los de suma 4 con resultados “5 a 6” del solo: 6 casos sobre 216. Y los de suma 3 

combinados con  “4 al 6”: son 6 sobre 216. Y el de suma 2 junto con  “3 al 6” del solo: 4 casos 

sobre 216. 

Pr(𝑉𝑖𝑐𝑡𝑜𝑟𝑖𝑎 𝑑𝑒𝑙 𝑠𝑜𝑙𝑜) = Pr(𝑉𝑠𝑜𝑙) =  
20

216
= 0,09259 

Nos queda el tercer suceso, el empate. 

Casos de suma 6 combinado con resultado “6” del dado solo: son 5 casos sobre 216. 

Casos de suma 5 combinado con resultado “5” del  solo: son 4 sobre 216.  

Casos de suma 4 con resultado “4” del solo: son 3 casos sobre 216. Casos de suma 3 

combinados con  “3”: son 2 sobre 216. Y el de suma 2 con  “2” del solo: 1 caso sobre 216. 

Pr(𝐸𝑚𝑝𝑎𝑡𝑒) = Pr(𝐸𝑚𝑝) =
15

216
= 0,06944 

Ahora bien, esta solución no es satisfactoria ya que el empate es una situación transitoria 

que se resolverá por una nueva tirada o más si fueran necesarias. 

 



Pr(𝑉𝑖𝑐𝑡𝑜𝑟𝑖𝑎 𝑎𝑏𝑠𝑜𝑙𝑢𝑡𝑎 𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑝𝑎𝑟𝑒𝑗𝑎) =Pr(Vpar)+Pr(Vpar)*Pr(Emp)+Pr(Vpar)*Pr(Emp)2  +…..= 

= 0,83796  [1 +
15

216
+ (

15

216
)

2
+ ⋯ ] = 0,83796 ∗

1

1−
15

216

= 0,83796 ∗
216

201
= 0,90049  

 

Una alternativa al recuento de casos favorables sería la simulación del juego mediante 

la siguiente macro de Visual Basic: 

Sub SUM2UNDA() 

n = Cells(2, 2) 

contaganan2 = 0 

contagana1 = 0 

For i = 1 To n 

705  suma = 0 

  For j = 1 To 2 

       x = Rnd 

       For k = 1 To 5 

            If x <= k / 6 Then suma = suma + k: GoTo 710 

        Next k 

    suma = suma + 6 

710    Next j 

    x1 = Rnd 

    For k = 1 To 5 

            If x1 <= k / 6 Then resultado = k: GoTo 720 

           Next k 

      resultado = 6 

720 criter = suma - resultado 

If criter = 0 Then resultado = 0: GoTo 705 

If criter > 0 Then contaganan2 = contaganan2 + 1 

If criter < 0 Then contagana1 = contagana1 + 1 

Next i 

Cells(1, 4) = contaganan2 

Cells(1, 5) = contagana1 

End Sub 



Basta llenar en  una hoja la casilla (2,2), es decir la B2, con el número de jugadas que se 

desean y la macro devuelve el número de victorias de la pareja de dados en A4 y  del dado solo 

en A5. 

En muy pocos segundos se realiza un millón de jugadas. 


